Egitim Uygulama Okulu Egitim Programi

RESIM i$ DERSI iLE ILGILI AGIKLAMALAR

Resim is dersi duygu ve distincelerin ifade edildigi bir derstir. Cocuklar resim is calismalari ile kendi i¢
dinyalarini dogal bir sekilde ifade ederken cevreyi algilama bicimlerini de ortaya koyarlar.

Cocuklar ¢izimi, boyamayi, karalamayi bir oyun olarak gorrler. Resimde farkli gizgiler kullanmak,
ileride harfleri, rakamlari, kelimeleri, isaretleri yazmaya 6n hazirlik olacagi gibi diger dersler ve
etkinlikler ile de baglantil bir ifade yolu olacaktir.

Cocuklar biiytdikge cizdikleri resimler daha ayrintili, daha oranli ve daha gercekgi olur. Cocuklarin
resim yapmadaki gelisim siireci bes evrede siralanabilir. Bunlar;

1. Karalama Evresi: Cocugun kagit Ustiline gelisiglizel cizgiler cizdigi evre karalama evresi olarak
tanimlanmaktadir. Cizilen ilk gizgilerde boyut ve estetik kavrami yoktur. Cocuk, elini amacgsiz bir
sekilde kagit Gstinde dolastirirken cizgiler birakir. Kaslarini kontrol etmeye basladik¢a buna paralel
olarak cizgileri de gelisir. Bu evrede 6gretmenin ¢ocugu yonlendirmesi; ona ¢izme olanagi hazirlama
ve malzemeyi kullanmaya cesaretlendirme seklinde olmalidir.

2. Sema Oncesi Dénem: Cocuk bu evrede taninabilecek sekiller cizmeye baslar. Cizimlerinde en
sevilen konu insan figiirleridir; ancak cizdigi insan figiirleri orantisizdir. insan resminin yani sira yakin
cevresindeki nesneleri de ¢izmeyi dener. Cizmeyi basardigi nesneleri yan yana getirir ve gizimlerinde
degisik renkler kullanir. Bu evrede yapilan figlir ve boyamalarda, bir nesneyi boyamak icin segilen
renk ile canlandirilan nesne arasinda iliski yoktur. Ogretmen bu evrede cocugun sectigi rengi
elestirmemeli ya da baska bir rengi dnermemelidir.

3. Sematik Dénem: Bu evre ¢ocukta sekil kavraminin olustugu evredir. Cocuk artik ¢cevresindeki her
seyin farkindadir ve gevresiyle daha cok etkilesim igindedir. Cizimlerinde nesnelere gore renk segimi
farkhliklar gosterir. Henliz renk nesne iliskisinin olusmadigi, perspektif kuralinin yerlesmedigi goralir.
Ogretmen yine bu evrede nesnenin gercek renginde boyanmasi, perspektif kurallari konularinda
baski yapmamalidir.

4. Gergekgilik Donemi: Bu evrede ise ¢ocukta gorilen en bilyiik degisim cizgilerinde ayrintilarin
olusmaya baslamasidir. Artik insan viicudunun ya da nesnelerin boyutlari biraz daha gercekgidir. Renk
nesne iliskisi kurar ve gercege uygun renkler seger. Cizimlerinde cinsiyet ayrimini gésterir, figlir ve
diger dgeler arasindaki iliskiyi diizenleme bakimindan kurallara uymaya baslamistir. Ogretmen bu
evrede ortami ve malzemeleri hazirlamali, ¢cocuklara yeterli diizeyde tesvik ve destek gostermelidir.



5. Goriunirde Dogalcilik Donemi: Cocuk bu evrede dogal cevresinden haberdar olup ¢evresinde
gordlgu objelerin oranlarini, boyutlarini gizgilerine yansitmaya calisir. Artik insan figlirti bly(k ve
ayrintili olarak gizilir. Cinsel 6zelliklerin farkinda olup bunu resimlerine yansitir. Cocuk renk
farkhliklarindan haberdardir ve renkleri en iyi bicimde kullanir.

Resim is dersi planlanirken gocuklarin gelisim 6zellikleri, bireysel yeterlilikleri ve bu evreler dikkate
alinmahdir.

Programda yer alan resim is konulari ile cocuklarin yazi yazma ve diger disiplin alanlarindaki amaglara
ulasmada gereken becerileri kazanmalarina 6nem verilmistir. Resim is becerileri ile gocuklarin,
dikkatlerini bir ise yogunlastirmalari, el goz koordinasyonunu gelistirmeleri, kiiglik kas becerileri ile
fiziksel ve duygusal yonden gelismeleri saglanabilmektedir. Ayrica, bu dersle ilgili etkinliklerle
¢ocuklar sorumluluk alma, arkadaslariyla is birligi yapma ve yardimlasma aliskanhgi kazanirlar. Yine
bu etkinliklerle, gocuklarin galismalarinin olumlu sonuglarini gérmeleri 6zglvenlerini artirir.

Ogretmen yapilan calismalari kontrol ederek, yaptiklari hakkinda gocuklarla konusmalidir. Cocuklarin
cahismalarinin sergilenmesinden haz duyduklari gz 6nine alinarak eserlerinin sergilenmesine 6nem
verilmelidir.

Yapilacak etkinlikler ¢ocuklarin yasantilari ile ilgili ve yeteneklerini gelistirici nitelikte olmalidir.
Ogretmen etkinlikleri planlarken kolaydan zora, basitten karmasiga dogru bir yol izlemelidir. Etkinlik
seciminde ¢ocuklara da firsat vererek onlarin etkinlige karsi ilgi duymalarini ve motive olmalarini
saglar.

Resim is dersinde etkinliklerle ilgili ortam diizenlemesinin yapilmasi, arag gereglerin etkinligi ve
¢ocuklarin 6zelligine uygun olmasi, cocuklarin etkinlikleri basariyla tamamlamalarini saglar.

Bltln bu sistemli calismalar sonucunda ¢ocuklar; temel is aliskanliklarinin yani sira arag geregleri
ekonomik ve dizenli kullanma, etkinlikler sonrasi arag gereglerin ve ortamin temizligi ile ilgili
ahiskanliklari da kazanmis olurlar.

Resim is dersi 6gretim programinin basinda yer alan "resim is dersinde kullanilan arag geregler"
bolim, diger Ginitelerde yer alan amag ve davranislarla baglantilidir. Bu nedenle, her dersin
planlanmasi sirasinda bu bolimiin amag ve davranislarindan uygun olanlarin 6gretimine de yer
verilmelidir.



GENEL AMACLAR

Bu programi basariyla tamamlayan her 6grenci;

1. Resim is calismalarinda temel is aliskanliklari kazanir.

2. Cesitli arag gerecleri uygun ve ekonomik sekilde kullanma aliskanligi kazanir.
3. Yeni Urlinler ortaya ¢ikararak etkin olma aliskanhgi kazanir.

4. Bos zamanlarini yararli ve zevkli bir sekilde gegirmesini saglayacak aliskanliklar
kazanir.

5. Calismalari sonucunda urettikleriyle kendine gliven duygusunu gelistirir.

6. Kiiglik kaslari ile el gbz koordinasyonunu gelistirir.

7. Cevre ile ilgili gozlemlerini, izlenimlerini, duygularini ve dislincelerini resim is
calismalariyla yansitir.

8. Renk calismalari ile dogadaki renklerin farkina varir.

9. is birligi icinde calismayi aliskanlik haline getirir.

OZEL AMACLAR

[EEN

. Resim is dersinde kullanilan arag gerecleri tanir.

N

. Resim is dersindeki calismalara hazirlik yapar.

3. Arag gereglerin kullanimina 6zen gosterir.

I

. Calismalarinda temiz ve diizenli olmaya 6zen gosterir.

S,

. Dikkat yogunlastirma calismalari yapar.

)]

. El g6z koordinasyonunu gelistirici calismalar yapar.
7. Renkleri ayirt eder.

8. Kil hamuru hazirlar.



9. Tuz seramigi hamuru hazirlar.

10. Tutkal seramigi hamuru hazirlar.

11. Kagit hamuru hazirlar.

12. Yogurma maddeleri ile calisirken dikkat edilecek noktalari bilir.
13. Yogurma galismalari yapar.

14. Parmak boya ile boyama yapar.

15. Pastel boya ile boyama yapar.

16. Kalem boya ile boyama yapar.

17. Sulu boya ile boyama yapar.

18. Boya malzemeleri ile boyama c¢alismalari yapar.
19. Siinger baskisi yapar.

20. Yaprak baskisi yapar.

21. ip baskisi yapar.

22. Patates baskisi yapar.

23. Kagidi yirtar.

24. Yirtma ¢alismalari yapar.

25. Kagidi katlar.

26. Katlama galismalari yapar.

27. Malzemeyi yapistirir.

28. Yapistirma galismalari yapar.

29. Kagidi keser.

30. Makasla kesme ¢alismalari yapar.
31. Kagit sekillendirme ¢alismalari yapar.
32. Boncuk dizer.

33. Boncukla ¢alismalar yapar.



34. Algi bulamaci hazirlar.

35. Kalipla algi galismasi yapar.

36. Donmus algiyi oyarak sekillendirme yapar.

37. Yasantilarini, duygu ve disincelerini ifade eden resim c¢alismalari yapar.

38. Grup ¢alismasi yapmaya istekli olur.

AMAC VE DAVRANISLAR

(1.,2.,3.,4.,5.,6.7.ve 8.Yil)

RESIM iS DERSINDE KULLANILAN ARAC GERECLER

Amac 1. Resim is dersinde kullanilan arag geregleri tanir.
Davranislar
1. Adi sOylenen arac gereci gosterir.

2. Gosterilen arag gerecin adini soyler.

Amag 2. Resim is dersindeki ¢alismalara hazirlk yapar.
Davranislar

1. Yapacagi ¢alismaya uygun giyinir.

2. Yapacagi calismaya uygun arag gereci alir.

3. Yapacagi calisma igin gerekli ortami hazirlar.

Amag 3. Arag gereglerin kullanimina 6zen gosterir.
Davranislar
1. Malzemeleri ekonomik kullanir.

2. Arag gereglerin temizlik ve bakimini yapar.



Amac 4. Calismalarinda temiz ve diizenli olmaya 6zen gosterir.
Davranislar

1. Calisma bittikten sonra arag geregleri yerine koyar.

2. Calisma yaptigl ortami temizler.

3. Calisma bittikten sonra elini, ytzina yikar.

UNITE 1. DIKKAT VE EL GOZ KOORDINASYONU CALISMALARI

Amac 5. Dikkat yogunlastirma calismalari yapar.
Davranislar

1. Uyaran verildiginde nesneye bakar.

2. Hareket eden nesneyi gozleriyle takip eder.
3. Elinde tuttugu nesneyi gozleriyle inceler.

4. Bakiglarini bir nesneden digerine kaydirir.

Amacg 6. El g6z koordinasyonunu gelistirici calismalar yapar.
Davranislar

1. iki elini bir araya getirir.

2. Tek elle nesneyi tutar.

3. Tek elle birden fazla nesneyi tutar.

4. iki elle nesneyi tutar.

5. iki elle birden fazla nesneyi tutar.

6. Nesneyi bir elinden diger eline gegirir.

7. iki eliyle iki ayri nesneyi tutar.

8. Bir eliyle tuttugu nesneyi, diger elinde tuttugu nesneyle birlestirir.



9. Tuttugu nesnenin hareketli pargasini gevirir.
10. Bir ylzey Uzerine takili nesneyi ¢ikarir.

11. Kigik nesneleri parmaklariyla tutar.

12. Kabin icinden nesneleri alir.
13. Bas ve isaret parmagini kullanarak kiiclik nesneleri tutar.
14. Pensle nesneleri tutar.

15. Sekilleri yerlerine takar.

UNITE Il. RENK KAVRAMI

Amag 7. Renkleri ayirt eder.

Davranislar

1. Farkli renklerdeki varliklar arasindan istenilen renkte olan varligi gosterir.
2. Farkh renklerdeki varliklari ifade eden resim kartlari arasindan istenilen
renkte olan varligl ifade eden resim kartini gosterir.

3. Farkli renklerdeki varliklar veya farkli renklerdeki varlklari ifade eden
resim kartlari arasindan gosterilen varligin rengini soyler.

4. Karigik renkli varligin istenilen renkte olan bélimuni gosterir.

5. Karisik renkli varligi ifade eden resim kartindan istenilen renkte olan
bolimi gosterir.

6. Karisik renkli varligin veya karisik renkli varhgi ifade eden resim kartindan

gosterilen bolimin rengini soyler.

UNITE 11l. YOGURMA GALISMALARI



Amacg 8. Kil hamuru hazirlar.

Davranislar

1. Kabri alir.

2. Kaba kil koyar.

3. Kaba su doker.

4. Kabin igindeki malzemeleri karistirir.

5. Kabin igcindeki malzemeleri hamur haline gelinceye kadar yogurur.

6. Kil ele yapismayacak kivama gelinceye kadar donmasini bekler.

Amag 9. Tuz seramigi hamuru hazirlar.

Davranislar

1. Kabi alir.

2. Kaba un koyar.

3. Kaba tuz doker.

4. Kaba su doker.

5. Kabin igindeki malzemeleri karistirir/kaba toz boya ilave ederek malzemeleri karistirir.

6. Kabin igcindeki malzemeleri kullanilacak kivama gelinceye kadar yogurur.

Amag 10. Tutkal seramigi hamuru hazirlar.
Davranislar

1. Kabi alir.

2. Kaba nisasta/un koyar.

3. Kaba su doker.

4. Kaba agac tutkali ilave eder.

5. Kabin igcindeki malzemeleri karistirir.

6. Kabin icindeki malzemeleri kullanilacak kivama gelinceye kadar yogurur.



Amag 11. Kagit hamuru hazirlar.

Davranislar

1. Gazete, tuvalet kagidini vb. kagitlari alir.

2. Gazete, tuvalet kagidini yirtar.

3. Tencereyi alir.

4. Tencereye su doker.

(S,

[e)]

. Tencereyi ocaga koyar.

. Ocagi yakar.

7. Tenceredeki su kaynayincaya kadar bekler.

0o

. Kaynayan suyun icine camasir sodasi koyar.

9. Kaynayan suya yirtilmis kagit pargalari koyar.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Belli bir stire tenceredeki malzemeleri kaynatir.

Ocagi sondurr.

Soguduktan sonra tenceredeki kagit parcalarinin suyunu sikarak cikarir.
Kabi alir.

Kaba yeteri kadar un koyar.

Kaba yeteri kadar su doker.

Malzemeleri bulamag halinde karistirir.

Kagit pargalarini bulamacin igine koyar.

Malzemeleri kullanilacak kivama gelinceye kadar yogurur.

Amag 12. Yogurma maddeleri ile calisirken dikkat edilecek noktalari bilir.

Davranislar

1. Malzemenin ¢alisilacak kivamda hazirlanmasi gerektigini soyler.

2. Kil, tuz seramiginin kurumamasi icin 1slak bezle/naylonla tzerinin kapatilmasi

gerektigini soyler.



3. Yogurma maddeleri ile hazirlanan objenin serin bir yerde kurutulmasi gerektigini

soyler.

Amac 13. Yogurma calismalari yapar.

Davranislar

1. Yogurma malzemesini elinde sikar.

2. Yogurma malzemesini yuvarlar.

3. Yogurma malzemesi diizlesene kadar eliyle bastirir.
4. Yogurma malzemesini rulo yapar.

5. Kalipla sekil ¢ikarir.

6. Yogurma malzemesi ile degisik figlirler yapar.

7. Yogurma malzemesi ile basit arag gerec yapar.

8. Yogurma malzemesi ile sls esyasi yapar.

UNITE IV. BOYAMA CALISMALARI

Amag 14. Parmak boya ile boyama yapar.
Davranislar

1. Parmagini/elini boyaya sokar.

2. Bir miktar boya alir.

3. Boyayi kagida stirer.

Amag 15. Pastel boya ile boyar.
Davranislar
1. Boyayi alir.

2. Diger eliyle kagidin bir kenarini bastirir.



3. Boyayi kagida surer.

Amag 16. Kalem boya ile boyama yapar.
Davranislar

1. Boyayi alir.

2. Diger eliyle kagidin bir kenarina bastirir.

3. Boyayi kagida stirer.

Amac 17. Sulu boya ile boyama yapar.
Davranislar

1. Sulu boya kutusunun kapagini acar
2. Firgayi alir.

3. Fircayi islatir.

4. Fircayl boyaya sirer.

5. Fircayi kagida surer.

Amac 18. Boya malzemeleri ile boyama c¢alismalari yapar.
Davranislar

1. ikiye ayrnilmig kagidin bir tarafini boyar.

2. Basit bir sekli boyar.

3. Karmasik bir sekli boyar.

4. Kompozisyon ifade eden bir resmi boyar.

UNITE V. BASKI CALISMALARI

Amag 19. Siinger baskisi yapar.

Davranislar



1. Boyayi sulandirir.

2. Stingeri alir.

3. Slngeri burusturur.

4. Siingeri boyaya batirir.

5. SGingeri kagida bastirir.

Amac 20. Yaprak baskisi yapar.
Davranislar

1. Fircaya boya alir.

2. Yapragi alir.

3. Yapragin ylzeyini boyar.

4. Yapragin boyali ylizeyini kagida bastirir.

Amag 21. ip baskisi yapar.

Davranislar

1. Fircaya boya alir.

2. ipi alir.

3. ipin Uizerini boyar.

4. Katlanmis kagidin arasina boyali ipi yerlestirir.
5. Kagidin tizerine bastirir.

6. ipi ceker.

Amag 22. Patates baskisi yapar.
Davranislar

1. Patatesi alir.

2. Patatesi ortadan keser.

3. Yarim patates Uzerine sekil gizer.



4. Cizdigi seklin disinda kalan bolimi bicakla oyar.
5. Firgaya boya alir.
6. Patatesteki sekli boyar.

7. Patatesin boyali ylizeyini kdgida bastirir.

UNITE VI. KAGIT ISLERI

Amag 23. Kagidi yirtar.
Davranislar
1. Elleriyle kagidin st kenarindan tutar.

2. Ellerini zit yonde hareket ettirir.

Amag 24. Yirtma ¢alismalari yapar.
Davranislar

1. Kagidi istenilen blytklikte yirtar.
2. Kagidi diiz gizgi lizerinden yirtar.

3. Basit bir sekli yirtarak ¢ikarir.

Amag 25. Kagidi katlar.

Davranislar

1. Elleriyle kagidin alt kenarindan tutar.
2. Tuttugu kenari kagidin {izerine koyar.

3. Elleriyle kagidin katlanan kismina bastirir.

Amag 26. Katlama galismalari yapar.

Davranislar



1. Kagidi ikiye katlar.
2. Kagidi dorde katlar.
3. Kagidi diiz ¢izgi lizerinden katlar.

4. Kagidi degisik figlrler olusturacak sekilde katlar.

Amacg 27. Malzemeyi yapistirir.

Davranislar

1. Yapistiriciyi alir.

2. Yapistiricinin kapagini agar.

3. Yapistiriciyi kagidin Gzerine sirer.

4. Yapistiricinin kapagini kapatir.

5. Malzemeyi yapistiriciyi sirdigl yerin tzerine koyar.

6. Malzemeye eli ile bastirir.

Amac 28. Yapistirma calismalari yapar.

Davranislar

1. ikiye ayrilmig kagidin bir tarafini, malzemeyi yapistirarak doldurur.
2. Basit bir seklin igini, malzemeyi yapistirarak doldurur.

3. Kesilmis sekli yerine yapistirir.

4. Karmasik bir seklin icini, malzemeyi yapistirarak doldurur.

Amag 29. Kagidi keser.
Davranislar

1. Makasi alir.

2. Kagidi alr.

3. Makasl agar.

4. Kagidi makasin uglari arasina yerlestirir.



5. Makasi kagit tzerinde ilerletir.

Amac 30. Makasla kesme calismalari yapar.
Davranislar

1. Kagidi dliz gizgi Gzerinden keser.

2. Basit bir sekli keserek ¢ikarir.

3. Karmasik bir sekli keserek ¢ikarir.

Amac 31. Kagit sekillendirme calismalari yapar.
Davranislar

1. Kagidi sekillendirerek figlir yapar.

2. Kagidi sekillendirerek resim yapar.

3. Kagidi sekillendirerek basit arac gereg yapar.
4. Kagidi sekillendirerek siis esyasi yapar.

5. Kagidi sekillendirerek maket yapar.

UNITE VII. BONCUK ISLERI

Amag 32. Boncuk dizer.
Davranislar

1. Boncugu eline alir.
2. Teli/misinayi/ipi alir.

3. Teli/misinayi/ipi boncugun deliginden gegirir.

Amag 33. Boncukla ¢alismalar yapar.



Davranislar
1. Boncuklari dizerek sis esyasi yapar.

2. Boncuklari dizerek siisleme ¢alismalari yapar.

UNITE VIII. ALGI ISLERI

Amag 34. Algl bulamaci hazirlar.
Davranislar

1. Kabi alir.

2. Kaba su doker.

3. Kaba algi koyar.

4. Kabin igindeki malzemeleri karistirir.

Amag 35. Kalipla algi galismasi yapar.
Davranislar

1. Kalibi alir.

N

. Kalibin igine sivi yag/arap sabunu sirer.

3. Hazirlanan algiy1 kaliba doker.

I

. Kalibi saga sola hareket ettirir.

(S, ]

. Kaliptaki alginin donmasini bekler.

()]

. Algi donunca kaliptan gikarir.

7. Sekil verilmis alc¢iyr sulu/guas boyayla boyar.

0o

. Boyanmis objeyi vernikler.

Amag 36. Donmus algiyi oyarak sekillendirme yapar.

Davranislar



1. Donmus alglyi rasgele oyar.
2. Donmus algi Gzerindeki basit sekli oyar.
3. Donmus algi tizerindeki deseni oyar.

UNITE IX. iKi BOYUTLU GALISMALAR

Amacg 37. Yasantilarini, duygu ve disilincelerini ifade eden resim c¢alismalari
yapar.

Davranislar

1. Okul yasantilariile ilgili resimler yapar.

2. Ev yasantilari ile ilgili resimler yapar.

3. Dogal gevre ile ilgili resimler yapar.

4. Tatil yasantisi ile ilgili resimler yapar.

5. Ders konulari ile ilgili resimler yapar.

Amac 38. Grup calismasi yapmavya istekli olur.
Davranislar

1. Grup galismasindaki kurallara uyar.

2. Grup ¢alismasinda kendine dlisen gérevi yapar.
3. Yapilan galismalari korur.

4. Calismalarinda arag gereci paylasir.

5. Calismayi istenen zamanda bitirir.

KONULAR

RESIM i$ DERSINDE KULLANILAN ARAG GEREGLER

A. Arag Geregleri Taniyalim



B. Calismalara Hazirhk

C. Arag Gereglerin Dizenli Kullanimi

C. Calismalarda Temizlik ve Diizen

UNITE I. DIKKAT VE EL GOZ KOORDINASYONU GALISMALARI

A. Dikkat Yogunlastirma Calismalari

B. El GOz Koordinasyonunu Gelistirici Calismalar

UNITE Il. RENK KAVRAMI

A. Renkleri Ayirt Etme

UNITE I1l. YOGURMA CALISMALARI

A. Kil Hamuru Hazirlama

B. Tuz Seramigi Hazirlama

C. Tutkal Seramigi Hazirlama
C. Kagit Hamuru Hazirlama

D. Yogurma Malzemelerini Sekillendirme

UNITE IV. BOYAMA GALISMALARI



A. Parmak Boya ile Boyama
B. Pastel Boya ile Boyama
C. Kalem Boya ile Boyama

C. Sulu Boya ile Boyama

UNITE V. BASKI CALISMALARI

A. Slinger Baskisi
B. Yaprak Baskisi
C. ip Baskisi

C. Patates Baskisi

UNITE VI. KAGIT ISLERI

A. Kagit Yirtma

B. Kagit Katlama

C. Yapistirma

C. Kagit Kesme

UNITE VII. BONCUK ISLERI

A. Boncuk Dizme

B. Boncukla Calismalar Yapma



UNITE VIII. ALGI ISLERI

A. Algi Hazirlama
B. Kalipla Algi Calismalari

C. Algi Oyma

UNITE IX. iKi BOYUTLU CALISMALAR

A. Resim Calismalari

B. Grup Calismalari

ORNEK ISLENIS

Agiklama

Programda yer alan amac ve davranislarin 6gretimi icin 6grencilerin performansi 6nceden belirlenir.
Bu belirlemede, amag ve davranislarla ilgili olarak 6grencilere tablodaki sorular yéneltilir Ogrencinin

vermis oldugu dogru yanitlar "+", yanlis yanitlar "-" isareti ile gosterilir. Performans belirlenmesi igin

yapilan ¢alisma ve buna iliskin hazirlanan kayit tablosu giinliik plan formati disindadir.

PERFORMANS KAYIT TABLOSU

Dersin Adi : Resim-is
Sire : 40 dakika

Unitenin Adi : Renk Kavrami



Konunun Adi : Mavi Rengi Ayirt Etme

Yontem ve Teknikler : Agik Anlatim

Ogretim Materyalleri :

Ogretim ve Degerlendirmede Kullanilacak Araglar

Amag: Renkleri ayirt eder.

Davranislar

1. Farkli renklerdeki varliklar arasindan istenilen renkte olan varligi gosterir.

Ogrencilerin dnceden belirlenmis performanslari dikkate alinarak bu derste kazandirilmasi gereken
davraniglar, 6grencilerin adlari belirtilerek yeniden yazilir.

Ali, Ayse, Hasan: Farkl cinste, dort farkli renkte (kirmizi, sari, mavi, yesil), her birinden birer tane
nesne arasindan "Mavi olani goster." denildiginde mavi olani gosterir.

DERS ONCESI HAZIRLIK

Ogretmen ders dncesi, 6gretimde ve degerlendirmede kullanacag arag setlerini sinifin uygun bir
yerine koyar. Ogrencilerin masalarini yarim ay seklinde diizenler. Ders sirasinda kullanacagi
pekistirecgleri belirler.



DERSE GiRi$

Ogretmen 6grencilere "Bugiin sizlerle mavi rengi 6grenecegiz. Bunun icin beni izlemenizi, séyledigim
araci goster dedigimde gostermenizi, araci gosterdigimde rengini sdylemenizi istiyorum." der. Daha
sonra arag setlerini 6grencilerin masalarina koyar ve bir slre incelemelerine izin verir.

DERSI SUNMA

Ogretmen, dgretimde kullanacagi arag setinde bulunan kirmizi lego ve mavi kutuyu eline alir. Mavi
kutuyu biraz 6nde tutarak gocuklarin géz hizalarinda dolastirir ve birkag kez "Bu mavi." der. Sonra
mavi kutuyu geride, kirmizi legoyu 6nde tutar ve "Bu mavi degil." diyerek sunu yapar. Ogretmen
"Aferin ¢ocuklar beni dikkatli bir sekilde izlediniz." diyerek 6grencilerin tepkilerini pekistirir ve
Ayse'nin yanina gider. Mavi kutuyu ve kirmizi legoyu aralarinda biraz mesafe olacak sekilde ayni
hizada masanin (izerine koyar. Ogretmen Ayse'ye "Simdi bana mavi olani géster." der. Ayse mavi
olani gosterdiginde "Aferin Ayse, maviyi gésterdin." diyerek tepkisini pekistirir. Ogretmen araclarin
yerlerini degistirdikten sonra Ayse'ye "Simdi de bana mavi olmayani goster." der. Ayse'nin tepkisi
dogru ise bu tepkisini pekistirir, eger Ayse'nin tepkisi yanls ise 6gretmen olumsuz bir sey séylemeden
ayni arag setiyle tekrar sunu yapar. Ogretmen sunu yaptiktan sonra araclari tekrar Ayse'nin dniine
koyar. Ayse'ye "Simdi bana mavi olani goster." der. Ayse mavi olani gésterdiginde bu tepkisini
pekistirir. Ogretmen sonra "Mavi olmayani goster." der. Ayse mavi olmayani gésterdiginde bu
tepkisini pekistirir. Ogretmen ayni araclarla, Ali ve Hasan'la da ayni sekilde calisarak mavi olani ve
mavi olmayani géstermelerini saglar. Ogrencilerin dogru tepkilerini pekistirir. Ogretmen sonra bu
araglari eline alir "Ben mavi olani buraya koyuyorum." der ve mavi kutuyu masanin bir kenarina
koyar. Kirmizi legoyu isaret ederek "Mavi olmayani da buraya koyuyorum." der ve mavi kutunun tam
karsisina koyar.

Ogretmen daha sonra arag setinde bulunan "yesil mandal-mavi toka", "mavi yumak-sari kurdele" ve
"mavi digme-sari ip" araclarini kullanarak sunu yapar. Ogrencilerden mavi olanlari ve mavi
olmayanlari gdstermelerini ister. Ogrencilerin dogru tepkilerini pekistirir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

Ornek Olgme Sorusu



1. Oniindeki nesnelere bak. Mavi olanlari al.
a. Mavi siinger-yesil mukavva

b. Kirmizi pastel kalem-mauvi silgi

c. Sart mum-mavi kulak ¢épu

¢. Yesil sa¢ firgasi-mavi eldiven

DEGERLENDIRME

Ogretmen degerlendirme arag setinde bulunan araglari alir. Karisik halde masanin {izerine koyar.
Ogrencilere "Simdi sirayla yanima geleceksiniz. Mavi olanlari masanin bu kenarina koyacaksiniz."
diyerek araclarin konulacagi yeri gosterir. Sonra 6grencilerden birini yanina cagirir ve ona "Mavi
olanlari buraya koy." der. Ogrenci araglar icerisinden mavi olanlari, st tste (i¢ kez alip séylenen yere
koyarsa bu tepkisini pekistirir. Eger 6grenci mavi olan yerine mavi olmayan araglardan birini alirsa
ogretmen hemen ayni araclarla sunu yapar ve mavi olani almasini ister. Bundan sonra 6grenci hata
yapmadan ii¢ kez iist Uiste dogru tepki verirse tepkisini pekistirir. Ogretmen diger 6grencilerle de ayni
sekilde degerlendirme yapar.






